Rezumat

Problema de paza si acces securizat intr-un perimetru important din diferite puncte de
vedere a fost din totdeauna o provocare pentru oameni. Plecand de la metode rudimentare - un
gard inalt, un sant cu apa, o capcana ascunsa in pamant, o funie prinsda de un clopot, - tehnica
protejarii unui perimetru la acces neautorizat a evoluat exploziv in ultima vreme, urmare a
descoperirilor din toate domeniile, stiintelor exacte si aplicate.

Una din cele mai importante facilitati pe care o oferd un sistem integrat este aceea ca se
pot folosi tastaturi de acces si cititoare de proximitate atat pentru armarea/dezarmarea partitiilor
din sistem cat si pentru validarea accesului intr-o anumita zond. Armarea/ dezarmarea zonelor de
securitate cu aceeasi cartel cu care se acceseazd usile simplifica radical operarea sistemului,
elimina codurile de acces memorate si amareste securitatea.

Tn lucrarea de fata va fi prezentati o modalitate eficientd si practica prin care o carteld
telefonica uzata poate fi folosita in implementarea unui sistem de acces.

Dupa ce o cartela este folosita la un telefon public si creditul preplatit s-a epuizat pentru
multi ea nu mai are nici o intrebuintare. Sistemul de acces pe care il voi prezenta in capitolele
urmatoare poate fi utilizat pentru controlul accesului intr-o cladire, limitarea persoanelor intr-un
anumit loc, armarea si dezarmarea unui sistem de alarma si exemplele pot continua.

Tn capitolul | vor fi prezentate diferie solutii pentru problema securitatii sau a controlului
accesului. Evolutia sistemelor de securitate si noile tehnologii de identificare personala vor fi
prezentate tot Tn acest capitol.

In capitolul II va fi prezentata structura proiectului si a fiecirei componente in parte. \Vor
fi prezentate modurile de functionare pentru fiecare bloc in parte cét si a intregului proiect.

Capitolul 111 cuprinde prezentarea interfetei de comunicatie 12C folosita in aplicatia de
fata. Necesitatea aparitiei si folosirii acestei magistrale, transferurile, sincronizarea si arbitrarea
prioritatilor.

In ultimul capitol e prezentat limbajul de programare folosit pentru aceasta aplicatie.
Subrutina de citire a celor 64 de biti ai cartelei este prezentata impreuna cu explicatii asupra

modului de functionare, aldturi de organigrama ce descrie functionarea intregului program.



