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Aceasta lucrare are ca scop propunerea unui algoritm viabil de procesare digitala a
semnalelor si implementarea lui pe un sistem cu FPGA (Field Programmable Gate Array).
Céteva tehnici de modificare ale timbrului vocal sunt explorate si prezentate. In final s-a ales
realizarea unei tehnici proprii care a fost simulata si functioneaza. Algoritmul consta n
decimarea semnalului folosind un raport intrare/iesire egal cu trel si apoi interpolarea acestuia cu
un raport iesire/intrare tot de trei, dar esantioanele lipsa fiind inlocuite cu zerouri. Simularile au
fost realizate utilizand Simulink cu blocuri de la Xilinx.

Rezultatul final este implementarea unui sistem de sine statator care are capacitatea sa
esantioneze vocea la 8Khz , apoi o introduce intr-o memorie iar ulterior aceasta poate fi auzita in
boxe. Toate aceste procese se realizeaza in timp real. Din pacate algoritmul pentru modificarea
timbrului nu a putut fi implementat hardware, acesta functionand doar in simulare. Pentru
realizarea partii hardware a proiectului s-a folosit: o placa de dezvoltare Basys2, un convertor
digital-analog si anume PmodDA2, un convertor analog-digital si un microfon - anume
PmodMIC, un modul de conectare cu mufe RCA si difuzoare multimedia

Lucrarea este un succes educational deoarece s-au dobandit cunostinte variate n
domeniul dezvoltarii FPGA-urilor si al procesirii digitale a semnalelor. Tn plus s-a castigat o
vasta experienta in lucrul cu soft-urile "System Genererator for DSP" si "Xilinx ISE 12.1". Pe
viitor proiectul poate fi extins in primul rand prin implementarea algoritmului de modificare a
timbrului, dar si in alte directii cum ar fi folosirea portului VGA pentru afisarea spectrogramel

vocale.



