Rezumat

Tn aceasti lucrare au fost studiate unele metode de reducere a zgomotelor care apar la
redarea discurilor vechi din vinil. Aceste zgomote sunt produse de frecarea acului pe suprafata
discului laredare (in general zgomote care contin frecvente inalte, suieraturi), iar pe de alta parte
de unele imperfectiuni ale suprafetei discului, zgarieturi (care genereaza pocnituri laredare).

Au fost analizati cétiva algoritmi citati in literatura (filtrare prin mediere, dubla mediere
sau mediere conditionata), au fost implementati in mediul Matlab, iar rezultatele obtinute au fost
comparate intre ele. Dupa cum era de asteptat, cele mai bune rezultate au fost obtinute folosind
filtrul prin mediere conditionata.

Din pacate, unele zgomote de tip impuls, datorate in general pocnetelor, nu pot fi complet
eliminate. De aceea, am elaborat un algoritm care detecteaza momentul aparitiei acestor zgomote
prin derivarea semnalului audio si folosirea unui prag ales euristic. Esantioanele din semnal care
contin aceste perturbatii sunt apoi inlocuite cu alte esantioane aflate in vecinatatea lor, in asa fel
Tncét distorsiunile semnalului audio sa fie minime.

Rezultatele experimentale confirma eficacitatea filtrului, atét prin masurarea raportului
semnal-zgomot, céa si prin ascultarea comparativa a secventelor muzicale. Am comparat
algoritmii propusi in lucrare cu cei inclusi in programul comercial WavePurity, iar rezultatele au
fost in favoarea programului WavePurity, asa cum era de asteptat. Aplicatia realizata poate fi
folosita in cadrul laboratorului de Analiza si Sinteza Semnalului Audio, disciplina studiata in
anul | lamaster (MAPS).



