LABORATOR NR., 10

(Proiectarea asistata de calculator)

CIRCUIT LOGIC COMBINATIONAL

Se da schema de mai jos:
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1. Unde DSTM este STIM1 din biblioteca Source iar portile sunt de tip:
INV, AND2 si NOR3 (Porti logice ideale, utilizate doar pentru simulare).

DSTMI se defineste cu perechile de valori : Os 0; 40ms 1; 80ms 0.
(ex. in figura de mai jos).
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DSTM2 se defineste cu perechile de valori : 0s 0; 20ms 1; 40ms 0;
60ms 1; 80ms 0.

DSTM3 se defineste cu perechile de valori : 0s 0; 10ms 1; 20ms 0;
30ms 1; 40ms 0; 50ms 1; 60ms 0; 70ms 1; 80ms 0; 90m 1.

Se editeaza profilul de simulare in timp cu parametrii: Run to time
100ms.

Se afiseaza semnalele din cei trei stimuli A,B s1 C, precum si
semnalul la iesire Y. Se completeaza tabelul de adevar cu intrarile A,B,C si
Iesirea Y. Din tabel se extrage functia circuitului logic si se minimizeaza.

2. Se inlocuiesc stimulii cu CON2, se inlocuiesc portile astfel: INV cu
7404, AND2 cu 7408, NOR3 cu 7427, se activeaza alimentarile pentru noile
circuite utilizate (dublu clik pe capsula portii si se activeaza optiunea Power
Pins Visible) si se prevede cate un CON2 in locul sursei de alimentare, la
cele trei intrari A,B,C, precum si la iesirea Y fatd de masa (GND).

Se creaza *.MNL, se verifica corectitudinea conexiunilor la pinii 7 si
14 a circuitelor (alimentarea) si se realizeaza cablajul pe TOP si BOTTOM
cu trasee de 1 mm grosime si izolare de 0.5 mm. Se realizeza ecranul de
masa conectat la GND cu izolare de 0.5 mm.
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