LUCRAREA4-CODAREA BINARA HUFFMAN
Obiectiv:
· Scrierea unui program care sa implementeze algoritmul de codare Huffman.

	Pseudocod
	Exemplu( partial) in Matlab

	 
	 

	Program codare Huffman
	 

	 
	 

	#1: Defineste sursa
	%P=[0.2353 0.0588 0.1765 0.1765 0.1765 0.1176 0.0588]

	 
	N=length(P);

	#2:Defineste alfabetul codului
	X=['0','1'];D=length(X);

	#3:Construieste arborele
	A=f_construieste_arbore(P,X);

	#4:Declara structura pentru cod
	global C;C=cell(N,1);cod=[''];

	#5:Parcurge arborele
	f_parcurge_arbore(A,X,cod);

	#6:Afiseaza graful simulat
	cellplot(A);

	END
	 

	 
	 

	 
	 

	Functia construieste arbore
	function A=f_construieste_arbore(P,X)

	#1.Genereaza structura cell
	A=cell(length(P),1);D=length(X);

	#2.Initializeaza structura cell
	for i=1:length(P),A{i}=i;end;

	#3.CAT TIMP (card(A0~=D) EXECUTA
	while length(A)-D,

	#3.1.Sorteaza A dupa P;
	    [P,I]=sort(P);A=A(I);

	 
	    for i=1:D-1,

	#3.2.Defineste simbolul compus
	        A{D}={A{D},A{i}};

	 
	    end;

	#3.3.Calculeaza multimea restransa
	    P(D)=sum(P(1:D));

	 
	    A(1)=[];

	 
	    P(1)=[];

	END
	end 

	 
	 

	 
	 

	Functia parcurge arborele si codifica
	function f_parcurge_arbore(A,X,cod)

	nod terminal=frunza;nod intermediar=nod
	global C;D=length(X);

	#1.DACA (Aeste nod)
	if isa(A,'cell'),

	ATUNCI
	    for i=1:D,

	#1.1Atribuie {0,1} ramificatiilor
	        f_parcurge_arbore(A{i},X,[cod X(i)]);

	ALTFEL
	    end;

	#1.2.Memoreaza codul
	else C{A}=cod;

	END
	end

	 
	 


